
1ª Carrera de Equipos contra Zombies                                                                                           

 

* Todos los equipos deberán estar compuestos como mínimo por un adulto. 

 

La “1ª Carrera de Equipos contra Zombies” es una carrera por equipos 

organizada por la titulación de Ciencias de la Actividad Física y el Deporte, en la que los 

corredores deberán realizar un recorrido de 8 kilómetros con obstáculos intentando 

huir de diferentes hordas de zombies, quienes intentarán arrebatarles sus vidas. El 

equipo ganador de la prueba será aquel que llegue a la meta con el mayor número de 

vidas. El dinero recaudado será donado a una fundación benéfica que previamente 

habrá elegido el equipo ganador. 

 

Información de interés: 

Inscripciones: El formulario de inscripción lo podrás encontrar en la página web: 

http://deportes.umh.es/2012/12/05/1%c2%ba-runners-team-umh-vs-zombies/ o en la 

tienda Evasion Running Elche. La cuota de inscripción será de 5 euros. Se hará un único 

ingreso con el importe de los tres componentes del equipo (15 euros) y éste será 

imprescindible para formalizar la inscripción. Se podrá realizar de alguna de las 

siguientes formas:  

- Tienda Evasion Running Elche (hasta el viernes 14/12/2012): C/María de 
Maeztu, 6 Elche 03203. Telf. 966613587. E-mail: 
evasionrunningelche@gmail.com 

- Transferencia bancaria al número (hasta el viernes 14/12/2012): 0049 4333 44 
2390047671 (Santader). El resguardo de ingreso y la ficha de inscripción se 
deberá enviar al siguiente e-mail: maria.garciav@umh.es, especificando en el 
asunto del e-mail el nombre de la carrera y en el concepto del ingreso el 
nombre de los integrantes del grupo. 

- Página web (hasta el viernes 14/12/2012): El ingreso se podrá realizar clicando 
en el enlace http://www.umh.es/recibos/ indicando en tipo: actividades 
deportivas y cursos y en subtipo: I Runner teams vs Zombies. La ficha de 
inscripción se deberá enviar al siguiente e-mail: maria.garciav@umh.es, 
especificando en el asunto el nombre de la carrera.  

* Hasta una hora antes del inicio de la carrera podrán realizarse inscripciones en el 

lugar de realización del evento. 

Equipos: Los equipos están formados por 3 corredores (las inscripciones serán solo 

para corredores, no para zombies, éstos serán alumnos universitarios). Cada 

participante quedará cubierto por un seguro para la prueba y recibirá una foto de 

recuerdo y avituallamiento. La edad mínima para participar será de 16 años*.  

Si no tienes equipo, ponte en contacto con la organización (e-mail de la inscripción). 

Salida: La salida de la prueba se realizará en el paseo de la Estación de Elche a las 

17:00 horas. 

Fundación Benéfica: El premio recaudado irá destinado a la fundación benéfica que 

haya sido indicada en el formulario de inscripción por el equipo ganador de la prueba. 
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* Todos los equipos deberán estar compuestos como mínimo por un adulto. 

 

Equipo ganador: El equipo ganador será aquel que consiga llegar a la meta con el 

mayor número de vidas posibles. En caso de empate, se decidirá según el orden de 

llegada a la meta. 

Recogida de dorsales y Cinturones de vida: Se podrán recoger el día antes de la 

prueba en la tienda Evasion Running Elche. De igual forma, una hora antes del inicio de 

la carrera se habilitará una zona junto al arco de salida para poder recogerlos.  

 

Reglamento de la carrera: 

 El objetivo del equipo es llegar con el mayor número de vidas posibles al 

finalizar el recorrido y para ello, deberá huir de las hordas de zombies (correr más 

que ellos y/o esquivarlos). 

 En la zona de salida cada integrante del equipo recibirá un cinturón con tres 

vidas.  

 Durante toda la carrera todos los corredores deberán llevar el cinturón 

correctamente colocado y visible, pudiendo ser motivo de descalificación su 

colocación incorrecta. 

 Al menos un integrante del equipo deberá conservar el dorsal hasta finalizar el 

recorrido. 

 El equipo que pierda todas sus vidas será considerado un equipo de muertos 

vivientes y podrá completar el recorrido. 

 Para finalizar la prueba correctamente, será obligatorio que todos los 

corredores del mismo equipo entren de la mano y compartan la victoria. 

 Se permite que los corredores vayan disfrazados siempre que éste disfraz no se 

asemeje al de un zombie para evitar confusión. 

 El equipo médico de la organización tendrá potestad para retirar a cualquier 

participante cuando considere que su salud está en peligro. 

 El Comité organizador se reserva el derecho a modificar el itinerario y 

neutralizar la totalidad o parte de la prueba si las circunstancias imprevistas así lo 

requirieran. 

 Deberán acatarse todas las órdenes del personal de la organización, pudiendo 

llegar a ser descalificados en caso de no cumplir la reglamentación. 

 Una vez la inscripción sea aceptada, la cuota de inscripción NO SERÁ 

REEMBOLSADA, excepto en los siguientes casos: 

- Porque la prueba no se desarrolle 

- Por ingresos indebidos como consecuencia de errores de pago. 

 La organización se reserva el derecho a modificar el procedimiento de 

inscripción, notificándolo e informándolo con antelación en la página web:  

http://deportes.umh.es/ 

 La organización se reserva el derecho de utilizar los documentos gráficos (fotos 

y vídeos) y su divulgación en documentos, revistas y/o trabajos científicos y 

deportivos.  

http://deportes.umh.es/
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* Todos los equipos deberán estar compuestos como mínimo por un adulto. 

 

 

 

 

No está permitido: 

 Perjudicar, entorpecer y agredir a otros corredores y/o zombies.  

 Salir de los límites del circuito.  

 Tocarse el cinturón o las vidas durante la carrera. 

 Alejarse los integrantes de un mismo equipo más de 20 metros entre ellos. 

 

 

 

Consejos para el día de la carrera: 

 Llevar al menos una linterna o frontal por equipo. La luz os ayudará a huir de 

los zombies!! 

 Colocar tu dorsal en la parte delantera de la camiseta. No lo pierdas, será tu 

identificación!! 

 No olvides el espíritu recreativo y benéfico de la carrera. El objetivo es pasarlo 

bien!! 

 

 
 

Contacto: m.martinezg@umh.es / maria.garciav@umh.es / 665969441 / 635588624 
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